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LCM-DISE Content Management Software

Die LCM-DISE Software wurde mit dem Ziel entwickelt, multimediale Contents für einen oder für mehrere 
Bildschirme zu erstellen und zu verwalten. Dafür stehen verschiedene Tools zur Verfügung:

LCM-DISE Digital Signage Software
Die richtige Information, zur richtigen Zeit, am richtigen Ort

LCM-DISE Composer 

Mit dem LCM-DISE Composer können Sie Videos, Bilder und Texte aus Ihrer Datensammlung so 
aufbereiten, dass attraktive und informative Contents auf einem oder auf mehreren Bildschirmen 
dargestellt werden können. Neben den lokal gespeicherten Informationen können auch Daten von 
externen Quellen durch ein Tool abgerufen und in die Contents integriert werden. Die unzähligen 
Animationsvorschläge erlauben eine Vielzahl von Gestaltungsmöglichkeiten. 
Trotz all den Features, die von der LCM-DISE Software angeboten werden, kann die  Bedienung 
innert nützlicher Frist von einem Operator erlernt und angewendet werden. 

Drag & Drop

Dank Drag & Drop können Sie die gewünschten 
Contents bequem an einen bestimmten Ort auf 
die vordefinierte Bildschirmmaske kopieren. 
Jedes so eingefügte Element kann individuell mit 
Effekten und Animationen versehen werden. 
Diese Abläufe können gespeichert werden und 
stehen dann auch für andere Contents zur 
Verfügung.

Mehrfach Video

Je nach verwendeter Hardware kann eine fast 
beliebige Anzahl von Videos gleichzeitig abge-
spielt werden. Die verschiedenen Filme können 
einzeln gesteuert und mit verschiedenen Effek-
ten ergänzt werden.   

Real Time Steuerung

Sie haben die Möglichkeit, bestimmte Bewegungen oder Effekte auf dem Bildschirm durch ein externes Signal 
auszulösen. So kann z.B. mit einer Lichtschranke ein Film gestartet werden oder man kann durch das Drücken 
einer Taste einen vordefinierten Bildwechsel auslösen. Es kann aber auch programmiert werden, dass eine 
Information erst dann erscheint, wenn z.B. eine Zahl einen bestimmten Wert erreicht hat.

LCM-DISE Composer
LCM-DISE Bridge    
LCM-DISE Probe
LCM-DISE Replay       

Eingabesoftware zur Erstellung der Contents
Software zur Verteilung der Contents auf verschiedene Player
Software zum Empfang von Contents auf den Playern
Software zur automatischen Abspielung der übermittelten Contents



Dynamische Texte

Informationen aus einer Datenbank oder aus einer Tabelle können automatisch in den 
LCM-DISE Composer eingefügt werden. So können dynamische Seiten aufgebaut werden 
und die wechselnden Daten in Realtime an ein breites Publikum präsentiert werden. 

Zeit- und Aktivitätssteuerung

Jeder Film, jede Szene oder jede andere Information kann mit einer individuellen Start-
und Endzeit versehen werden. Es können aber auch diverse andere Bedingungen mit 
einem Content verknüpft werde. Zum Beispiel kann festgelegt werden, dass eine 
Information nur angezeigt wird, wenn sie jünger als ein bestimmtes Datum ist oder 
dass eine Zahl (z.B. der Preis einer Aktion) nur erscheint, wenn ein bestimmter 
Indikator gesetzt wurde (z.B. dass das entsprechende Teil auch noch am Lager ist). 

Viele weitere Optionen

Unzählige weitere Optionen für die Gestaltung der einzelnen Contents stehen Ihnen zur Verfügung. Dazu gehören:
- Grosse  Farbpalette zur Gestaltung der einzelnen Contents
- Ticker in div. Geschwindigkeiten, Richtungen, Fonds und Grössen
- Realtime Uhr in verschiedenen Ausführungen 
- Festlegung von Wegpunkten, welche ein Bild oder eine Figur innerhalb einer Szene durchlaufen soll
- Zusammenlegung von Bildschirmen als Präsentationseinheiten (auch mit Zwischenräumen)
- Echtzeitbewegungen (z.B. 60 Sekunden für eine Umdrehung einer Figur)
usw.

Darstellung von RSS Feeds

Es stehen Tools zur Verfügung, um Teile von Internetseiten in die einzelnen Contents
einzubauen. Diese können so programmiert werden, dass sie nur zu bestimmten Zeiten 
auf dem Bildschirm erscheinen. 

LCM-DISE Bridge

Das Tool LCM-DISE Bridge ist für die Verteilung der Contents auf die Player verantwortlich. Die 
Software kann lokale oder ferngesteuerte Player programmieren. Man kann eine Anzahl Player zu 
Gruppen zusammenfassen, die jeweils die selben Contents übermittelt bekommen.

LCM-DISE Probe

Das Tool LCM-DISE Probe ist für den Empfang der Daten auf der Playerseite zuständig. Es kann die 
durch LCM-DISE Bridge gesendeten Daten empfangen und zuordnen. Es kann aber auch definiert 
werden, dass gewisse Daten von der einen Datenquelle und andere Daten von einer zweiten Daten-
quelle abgerufen werden.

LCM-DISE Replay

LCM-DISE Replay ist die Wiedergabesoftware, welche auf dem Player installiert wird. Entsprechend 
den Vorgaben durch LCM-DISE Bridge und Probe, werden die Daten in korrekter Form und zur 
richtigen Zeit angezeigt.
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